DANE O INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ

Nazwa innowacji / temat

»Sensoraki — zabawy stymulujgce zmysty” — zajecia z zakresu

integracji sensorycznej

Imie i nazwisko autora
lub zespolu autorskiego

mgr Renata Kimmer

Imie¢ i nazwisko osoby
wdraZajgcej innowacje

mgr Renata Kimmer

Czas trwania innowacji:

e data rozpoczecia
o data zakonczenia

03.10.2020-22.05.2021

Rodzaj innowacji pedagogicznej

( prosze wpisa¢ X we wilasciwg kratke)

programowa organizacyjna metodyczna ""mieszana” X
dotyczy obszaru dotyczy obszaru dotyczy obszaru dotyczy obszaru | x
dydaktycznego wychowawczego opiekunczego ""mieszanego"’

obejmuje wybrane zajecia edukacyjne |X |obejmuje wszystkie zajecia edukacyjne

obejmuje jeden przedmiot nauczania X | obejmuje wigcej przedmiotow

nauczania

obejmuje jeden obejmuje wiecej |X|obejmuje calg
oddzial lub grupe oddzialow / grup placowke




Opis innowacji

Uzasadnienie
potrzeby
wprowadzenia
innowacji
pedagogicznej

Innowacja ,,Senoraki - zabawy stymulujace zmysty” jest nasza odpowiedzia
na coraz czgsciej pojawiajace si¢ wsrdd dzieci problemy behawioralne,
spoteczne i emocjonalne, ktore moga by¢ przyczyng nieuksztattowania
dostatecznie mocnej bazy sensorycznej. Wprowadzenie niniejszej innowacji
ma przyczynic¢ si¢ do lepszego rozwoju intelektualnego, ruchowego i
emocjonalno-spotecznego oraz rozwija¢ dziecigce zainteresowania
swiatem, jak rowniez kreatywnos$¢ matego dziecka.

Innowacja ,,Sensoraki - zabawy stymulujace zmysty” wychodzi naprzeciw
problemowi zbyt malej inwencji tworczej dzieci. Zauwazyly$my, ze
uczniom najbardziej brakuje przestrzeni i warunkéw na aktywno$¢ wlasna,
ktora pozwalalaby na doswiadczanie, eksperymentowanie, tworzenie oraz
rozbudzanie kreatywnosci. Dzieci powinny mie¢ mozliwos$¢ dziatania oraz
powtarzania tego, aby ich ciekawos$¢ poznawcza zostata zaspokojona.
Nauczyciel w tym dziataniu powinien spetniaé rolg wspierajaca,
obserwowac i zachgca¢ do niego. Nie powinien wyrecza¢ w dziataniu, lecz
organizowaé w taki sposob przestrzen, warunki oraz zajecia, by stworzy¢
mozliwo$ci wyjasniania dziatan, zjawisk oraz rozumienia rzeczy. Dajac
dzieciom czas na dzialanie, manipulacj¢ oraz dostarczajac roznorodnych
bodzcéw wspomagajacych integracje zmystow, nauczyciel przyczyni si¢ do
tak istotnego harmonijnego rozwoju dzieci.

Cele ogodlne
innowacji
pedagogicznej

usprawnianie funkcji integracji sensorycznej — wzmocnienie
proceséw nerwowych, odpowiedzialnych za okreslone umiejetnosci —
lepszy rozwoj intelektualny, ruchowy i emocjonalno-spoteczny —
rozwijanie dziecigcego zainteresowania swiatem, jak réwniez
kreatywnos$¢, checi eksperymentowania, do§wiadczania i tworzenia

Na czym polega
nowatorstwo
innowacji
pedagogicznej

Nowatorstwo innowacji polega¢ bedzie na pobudzaniu do tworczego i
kreatywnego dziatania wszystkich zmystow dzieci, gtdbwnie poprzez
prowadzenie zaje¢ warsztatowych umozliwiajacych kreatywna prace
indywidualng, w parach, grupach oraz catym zespole.

Spodziewane
efekty innowacji
pedagogicznej

Usprawnianie funkcji integracji sensorycznej
Lepszy rozwdj psychoruchowy dzieci
Poprawa koordynacji ruchowej i zmystu rownowagi

[ ]
[ ]
[ ]
e Poprawa zdolno$ci koncentracji i skupienia uwagi

Opis innowacji
pedagogicznej

Opracowana innowacja realizowana be¢dzie w roku szkolnym 2022/2023.
Objete jej oddziatywaniem zostang dzieci z trzech oddziatow: 3- latki, 4 -
latki oraz 5- i 6- latki. Kierunek i przebieg zaj¢¢ innowacyjnych,
uwzgledniajac jednoczesnie mozliwosci rozwojowe oraz wiek. Innowacja
przewiduje wykorzystanie réznorodnych, nowatorskich metod
nastawionych na manipulowanie, odkrywanie, poszukiwanie, tworzenie i
dziatanie przez dziecko, ze szczegdlnym zwroceniem uwagi na
stymulowanie zmystow. Tematyka zaj¢¢ bedzie zwiazana z wybranymi
zmystami. Jednocze$nie organizujac zajecia sensoryczne w danym
miesigcu, beda dobierane aby dostarcza¢ roznorodnych bodzcow
wspomagajacych integracj¢ okreslonego zmystu. Dziatania takie bedg miaty
na celu stwarzanie i dostarczanie sytuacji edukacyjnych, dostarczajacych i




optymalng ilo$¢ kontrolowanych wrazen dotykowych, stuchowych,
wzrokowych, wechowych, przedsionkowych i propriocepcyjnych. Na
zajeciach bedzie dominowac¢ forma obejmujaca: * zabawy tworcze,
zabawy inscenizacyjne, * zabawy tworczej ekspresji ruchowej, * zabawy
sensoryczne, * zabawy manipulacyjne, ¢ zabawy konstrukcyjne, ¢ zabawy
aktywizujace, * zabawy badawcze.

Sposoby ewaluacji | Konkurs ,, Sensoryczne wyscigi”
innowacji
pedagogicznej

Finansowanie Innowacja bedzie wspotfinansowana z §rodkow wiasnych
innowacji

) ) Przedszkola Edukacyjnego im. Jana Amosa Komenskiego Parafii
pedagogicznej

Ewangelicko — Reformowanej w Zelowie.




Pazdziernik — Grudzien
» W $wiecie zmystow wzrok i dotyk”
Zajecia I 1 I1.- Warsztaty tworcze z klockami LEGO — ,, Mali konstruktorzy”

Zajecia 111 i IV — Masy sensoryczne i plastyczne, zelowe — Warsztaty Slime.



