DANE O INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ

Nazwa innowacji / temat Kodowanie po angielsku super sprawa — to nauka i dobra

zabawa
Imie i nazwisko autora mgr Barbara Pospiszyl
lub zespolu autorskiego
Imie i nazwisko osoby mgr Barbara Pospiszyl

wdrazajgcej innowacje

Czas trwania innowacji:

e data rozpoczecia
e data zakonczenia

PAZDZIERNIK 2022- MAJ 2023

Rodzaj innowacji pedagogicznej

( prosze wpisa¢ X we wilasciwg kratke)

programowa organizacyjna X | metodyczna X | ""mieszana’
dotyczy obszaru dotyczy obszaru dotyczy obszaru dotyczy obszaru | x
dydaktycznego wychowawczego opiekunczego ""mieszanego"’

obejmuje wybrane zajecia edukacyjne |X |obejmuje wszystkie zajecia edukacyjne

obejmuje jeden przedmiot nauczania X | obejmuje wiecej przedmiotow

nauczania

obejmuje jeden
oddzial lub grupe

obejmuje wiecej | X |obejmuje calg
oddzialow / grup placowke

Opis innowacji

Uzasadnienie
potrzeby
wprowadzenia

Innowacja ,,Kodowanie po angielsku super sprawa - to nauka i dobra
zabawa” jest odpowiedzig na aktualne potrzeby dzieci.




innowacji
pedagogicznej

Gléwnym celem wprowadzanej innowacji jest potaczenie nauki
jezyka angielskiego oraz zaje¢ z programowania. Zaj¢cia beda
prowadzone w Sposob najbardziej przyjazny dzieciom: poprzez
zabawg, ruch, piosenki, poprzez doswiadczania i eksperymentowanie.
Uczac si¢ programowania dzieci spedzajg czas w sposob
warto$ciowy 1 rozwijajacy. Uczenie si¢ programowania to nie tyle
nabywanie umiej¢tnosci czysto technicznych ile dbanie o swoj
wszechstronny rozwdj. Zajgcia z programowania uczg precyzyjnego
myslenia, rozwijajg umiejetnos¢ myslenia logicznego, kreatywnos¢,
pomystowos¢, dbatos¢ o szczegoty, powodujg wzrost réznorodnosci
pomystow. Wszystkie zaproponowane dzieciom aktywnosci,
niezaleznie od tematu wzbogacone zostang o elementy kodowania,
programowania, zagadki logiczne oraz nauk¢ zwrotow i stowek w
jezyku angielskim.

Innowacja ta bedzie doskonatym kluczem do realizacji wizji naszego
przedszkola promujacego aktywna 1 tworcza postawe dziecka.

Cele ogodlne
innowacji
pedagogicznej

e zainteresowanie dzieci jezykiem angielskim

e zapoznanie dzieci ze $wiatem programowania i kodowania;

e ksztaltowanie umiejetnosci odczytywania piktogramow i
symboli;

e przygotowanie dzieci do sprawnego wykorzystywania
umiejetnosci kodowania i programowania niezbgdnego w
rozwigzywaniu problemoéw i zadan;

o ksztaltowanie migkkich kompetencji: rozwijanie logicznego
algorytmicznego myslenia, zadaniowego podejscia do
stawianych probleméw, kreatywnosci,

e rozwijanie uzdolnien i zainteresowan informatycznych wsrod
dzieci;

o ksztalcenie umiejetnosci bezpiecznego i efektywnego
korzystania z technologii cyfrowych;

o ksztaltowanie umiejetnosci pracy w zespotach, szukania
kompromisoéw, optymalnych rozwigzan.

Na czym polega
nowatorstwo
innowacji
pedagogicznej

Innowacyjne podejscie do nauki jezyka angielskiego w sposob
ciekawy, poprzez zastosowanie metod aktywizujacych i technik
tworczych przy zastosowaniu maty edukacyjnej do kodowania,
tablicy multimedialnej, zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci i
nauki przez zabawe.

Realizacja tej innowacji nie tylko pozwoli uatrakcyjni¢ zajecia, ale
dostarczy dzieciom wiele nowych przezy¢ i zwyktej dziecigcej
radosci.

Spodziewane
efekty innowacji
pedagogicznej

Dzieci:

- obcowanie z jezykiem angielskim, poszerzenie stownictwa




- poszerzenie wiedzy na temat mozliwosci korzystania z
nowoczesnych technologii przez dzieci;

- rozwijanie umiej¢tnosci eksperymentowania, szukania roznych
rozwigzan problemows;

- rozwijanie umiejetnosci pracy w zespotach, dyskutowania i
szukania kompromisowych rozwigzan, biorgc pod uwage potrzeby i

oczekiwania innych;

- bezpiecznie, §wiadome, czynnie i tworcze korzystanie z
nowoczesnych technologii;

Nauczyciel:
- poszerzenie swoich kwalifikacji i kompetencji;

- umiejetne korzystanie z narzedzi TIK w swojej pracy.

Opis innowacji
pedagogicznej

Innowacja ma na celu wprowadzi¢ dzieci w §wiat programowania
oraz zacheci¢ do czynnego obcowania z jezykiem anielskim.
Adresatami innowacji sg przedszkolaki w wieku 5 1 6 lat.

Zajecia innowacyjne odbywac si¢ beda w ramach zajgc
popotudniowych w dwoch grupach wiekowych I grupa 5 latki, 11
grupa 6 latki (co tydzien- naprzemiennie).

Pierwszym etapem nauki programowania w jezyku angieslkim bgda
zajgcia wprowadzajace do programowania np.:

- Labirynty,
- Memory.

Drugim etapem b¢da zajecia na macie czyli tzw. kodowanie na
dywanie po angielsku. Gry, dzigki tym zabawom dzieci nabywaja
wiedzy o kodowaniu.

Korzysci z zastosowania maty:
¢ nauka kodowania
e nauka opowiadania tworcze na rozwdj kreatywnosci
e (¢wiczenie pamigci, koncentracja, spostrzegania,
e (¢wiczenie liczenia,
e rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania problemoéw, myslenia
logicznego,
e analitycznego, przyczynowo-skutkowego
e ¢wiczenie orientacji w kierunkach,
e uczenie cierpliwosci, logiki 1 strategii dziatania.




Trzecim etapem bgdzie wykorzystanie technologii komputerowe;j
podczas zajec.

Sposoby ewaluac;ji
innowacji
pedagogicznej

- analiza wytworow dzieci,

- obserwacja zaangazowania dzieci oraz ich postgpow w kodowaniu i
programowaniu oraz nauce jezyka angielskiego

- aktywnos$¢ dzieci podczas zajeé,

- dokumentacja fotograficzna

Biezaca obserwacji pozwoli oceni¢ stopien realizacji zatozonych
celow, wyciagnaé wnioski, wprowadzi¢ niezbedne modyfikacje.
Fotorelacja bedzie zamieszczana na stronie internetowej przedszkola.

Finansowanie
innowacji
pedagogicznej

Innowacja bedzie wspotfinansowana z srodkéw wiasnych
Przedszkola Edukacyjnego im. Jana Amosa Komenskiego Parafii
Ewangelicko — Reformowanej w Zelowie.




